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Hensikt og mål med prosjektet 

Resultater & viktige funn

Implementere interaktive øvelser som skaper 
engasjement og illustrer virkeligheten.

Prosjektet gjøres for å demonstrere hvordan robotikk, droner 
og IOT kan brukes for å effektivisere prosesser innenfor 
landbruket.

I løpet av prosjektet har vi sett at kvantitative effektivitetsmålinger ikke 
har vært mulig. Fokuser har derfor blitt rettet mot brukerinteraksjon og 
brukervennlighet.
Vi har prioritert tilgjengelighet slik at personer uten tidligere 
erfaring enkelt kan lære og eksperimentere med teknologien 
med veiledning av oss.

DoBot
https://www.youtube.com/@Drobit_


